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1ذ. نورالدين مشاط

اللعب أداة الطفل المفضلة #"لب المتعة والإحساس باللذة، ف�و عالمھ وملاذه الم�
ء بالألوان 

والأذواق والشوق وا#-ركة..

ومن Bنا تأDي أBمية اس@ثمار اللعب =
 العملية ال;7بو1ة ت9س78ا لتمر1ر التعلمات مضمنة ومغلفة و2طر1قة 

اJسيابية من خلال ا#-فز 


 والمنعرجات Lوالتحدي والمرا

وDغي78 المشاBد والاس;7اتيجيات..

، 2نحن مفطورون ع�S حب المرح

واللعب أحد أدواتھ. يلعبھ الكبار 

واء، فيقZن والصغار ع�S حد س

زمنھ الكبار لارتباطا[\م 

الاجتماعية ومسؤوليا[\م 

وaستمر فيھ الصغار لأن زمن 

الطفل، بcل bساطة، Bو زمن 

نفefg والواجب عنده يتحقق 


 لإنجاح�ا مراعاة 3من خلال اللذةiبjعملية تواصلية تر2و1ة، ي 
. ومن ثم حينما يلتقي عالما اليافع والطفل =

7n7خصائص عالم الأخ78 عnا ع\qجانب م 
نقل المعرفة ديداكتيكيا من خلال قنوات المتعة الer تتحقق =

ا#-ركة =
 الفضاء وال@شو1ق وا#yيال والإبداع والتwسيط والتدرج =
 الأداء، فيصبح Bو مركز العملية 

ومنطلق�ا  واللاعب الرئefg9 فz\ا.

، مفتش تربوي بمكناس، عضو المجلس الأعلى للتربية والتكوين والبحث العلمي1
الأساتذة المجددين المغاربةالرئيس السابق لشبكة 

6ـ د عثمان حمود الخضر، الألعاب التربوية، ص 2
/ar.islamway.net/article/1716ـ ماھر الملاخ، المفاتيح السبعة لفھم عالم الطفل، ضمن: 3

 وم"يأ,ي الأطفال إ%$ العالم شـــغوف�ن بالتعلم وقادر�ن عليھ، 
ً
 ؤ2ل�ن لھ جي0يا

ً
 ونفســـيا

ـــــــــت8نائية ــــــــنوات الأرCع الأو%$Aيبةو?بما يكت>;ونھ من قدرات للتعلم اســ .. وخلال الســـ

 من المعلومات، و�كHســـــــبون العديد من المFارات 
ً
من أعمار2م Iســـــــتوعبون قدرًا 2ائلا

ــاد مباشـــــــر. يتعلمون  ـــلق. يتعلمون فFم ثقافة دون إرشـــــ المTـــــــRS واAQري والقفز والHســــ

،، و�جــادلون رغبــا]ZممجتمعFم والتحــدث بلغتــھ، كمــا يتعلمون كيف يــدافعون عن 

ي0شئون صداقات مع الآخر�ن، وكيف  يطرحون أسئل[Zم..  و�Hسلون، و�>;?Aون،

افعFم الفطر�ـــة. إلا أن 2ـــذه الرغبـــة iـــل 2ـــذا فضــــــــــــولFم التلقـــاfي، ودو يـــدفعFم إ%$

ــــــــار2ا  الفطري وعن  اAQامحة والقدرة الFائلة عl$ التعلم، تتوقف أو تنحرف عن مسـ

ظم التعليم 
ُ
ــادســــة من العمر، بفعل ن طبيع[Zا، عندما يبلغ الأطفال اpQامســــة أو الســ

. فالدرس الأyــــــpم والأصــــــعب الذي يتعلمونھ vw المدارس 2و أن الإجباري (الإلزامي)

ــــــــا م عمــل (يخلو من المتع والzســــــ
ّ
طــة والتلقــائيــة)، ولــذا من الأفضــــــــــــــل تجنبــھ أو التعل

(ترجمة خاصة لل~اتب)التحايل عليھ iلما iان ذلك ممكنا".

Peter Gray, Free to Learn, (Prologue), P : x 

مفاھیم 
تربویة
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1vوما اللعب واللعب البيداغو�Fـ مف

ـ مفFوم اللعب:1ـ 1

الjشاط ا#-ر الذي يمارس لذاتھ"، وBو "استغلال الطاقة ا#-ركية والذBنية =
 آنٍ ُ~عرف اللعب ع�S أنھ "

م 
ُّ
 لتحقيق المتعة وال@سلية والتعل

ً
 أو غ78 موجھ ، يقوم بھ الأطفال عادة

ً
Jشاطٍ ما ، قد يcون موج�ا 7nواحد ع

#"سمية �م و�yصيا[\م بأbعادBا العقلية وابطر1ق غ78 مباشرة ، وaستغلھ الكبار �ي ~س�م =
 تنمية سلوك

غر1زة إJسانية تjشأ مع الإJسان منذ #-ظات ولادتھ الأو�S ، (..) يك@سب من خلالھ وBو "4والوجدانية ."

 سلوكية تنعكس ع�S المواقف الer تواجھ الأطفال =
 مراحل مقبلة من العمر.
ً
د يcون كما أن اللعب قأنماطا

، (..) و1متاز بالسرعة وا#yفة، ولا يُتعِب صاحبَھ، ولا �\دف ع�S شcل حركة أو عمل ي
ً
 أو جماعيا

ً
مارس فرديا

5إلا إ�S الاستمتاع."

ـ مفFوم اللعب البيداغو�v:2ـ 1

Bو �ل لعب  
اللعب البيداغو�

~ستحضر البعد ال;7بوي مستضمرا  

عدة ليمررBا للمتعلم8ن، Dعلمات


إنھ استغلال أJشطة اللعب =

اك@ساب المعرفة  وتقر1ب مبادئ 

Jشاط جدي أو  7nالعلم للأطفال ع


ُ~ستخدم كمتعة �\دف معر= 
عق�

يؤدي إ�S الكسب والتطور 

، وقد يؤدى فردا أو 6والاك@شاف

جماعة تبعا للأBداف المتوخاة منھ.

32الحركية..، ص ، دور ممارسة الألعاب في خفض القلق لذوي الإعاقات الجسدية القحطانيالمعصوبعبداللهمحمدسارةـ  4

topic-forums.com/t184-http://facail.site-5

6 - http://www.new-educ.com/pedagogie-du-jeu
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2:vـ أ2داف اللعب البيداغو�


 عمق ممارساتنا الدفينة،  نحن =

المدرس8ن والمدرسات، نمنع اللعب =
 القسم 

لأننا ننظر إ�S قاعة الدرس بجدية بالغة 

صرامة =
 التحرك، ح�r إن ا�"ال تطبع�ا 

ليضيق بالمتعلم ليقبع فوق كرسيھ. قد 

تcون الصورة نوعا ما �ارc1اتور1ة، لكq\ا 


 وضع الطاولات = S�سمة بارزة تتج

والكرا¢ef والصفوف، وضع ~سطر مر¡عات 

التحرك وخندقھ. وBو وضع يكبل الطفل، 

"ودة شاركة من ج�ة، وaعصف بآمالنا =
 بلوغ ا#و1قتل حركيتھ وعفو1تھ ودافعيتھ للتعب78 والتفتح والم

المرجوة والمتعة المفقودة.

bشcل  ef¢أو ما قبل المدر 
ن مما ~ستغرب منھ، أن يمتد ذلك إ�S ما يصط¦¥ عليھ بالتعليم الأو� و̈

أ¬¥، فتطبعھ Bو الآخر جدية كب78ة، فتدخل ا#-روف وت;7اقص اللغات وتف;7ش التمار1ن أرض الأطفال 

ءBم وتقيد السلاسل أرجل�م ليقبعوا فوق كرا¢ef صغ78ة صممت خصيصا لقتل حرك­\م ودفن وDغطي سما

خيال�م وخيول�م. وBو ما يؤشر و2قوة ع�S ا#-اجة العميقة إ�S إعادة النظر =
 ممارساتنا ال;7بو1ة لنجعل 

ا#-ياة المدرسية تjبض بالأJشطة ولنعيد من خلال ذلك دافعية المتعلم8ن للتعلم. 

للعب البيداغو�
؟ Bل يمثل وصفة ±-ر1ة #yلق المتعة؟ ما العناصر الer يحتو�\ا ل78سم لنا لماذا ا


 أن نمارسھ و2أية قواعد؟ iبjعالما متموجا بالألوان والأذواق ا#-لوة؟ كيف ي

إن للعب البيداغو�
 أBدافا عدة كما أن لھ فوائد جمة، ولن نفصل Bنا ب8ن الفوائد والأBداف نظرا 

اتج التعلم بأBدافھ من ج�ة، ولعدم رغب@نا =
 فصل ما Bو سيcولو�
 عما Bو معر=
 من ج�ة لارتباط نو 

 :
أخرى، نذكر مq\ا ما ي�

يخلق الدافعية للتعلم و1حفز المتعلم8ن للانخراط =
 العملية ال;7بو1ة.-

يخلق التنافسية من خلال تحد للعوائق ببعد تطو1ري للذات م@سامح مع الآخر وغ78 مقص -

لھ.

 من -
ً
يلقي ظلالا من الفرح وم´-ة من ا#-بور ع�S الأطفال، ذلك أنھ يخلص�م ولو مؤقتا

~عانو·\ا =
 محيط�م الاجتما¶
 فيتخففون من حدة التوتر والإحباط.   erالصراعات ال

لقد أدركت من خلال الز�ارات الصفية وملاحظا,ي 

الميدانية، وا�غما�RS مع الأطفال vw لعبة 2نا أو 

 .vمواد مختلفة عمق أثر اللعب البيداغو� vw2ناك، و

vمون م�A�0انوا يi كنت زائرا، لكن الأطفال

�سرعة، و�عطون أفضل ما لد�Zم، و�كشفون �غرات 

�ن، ح � إذا ما ,علما]Zم، و�تقاسمون ما لد�Zم فرح

اختتمت الز�ارة ب0شيد مطبوع باQ¡ركة صدحت 

النغمة من iل الأرiان وا�غرست ال~لمات iالأوتاد. 

وصارت iلمة الوداع أحزانا عl$ أحزان.  
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يذيب ا#-واجز ب8ن المتعلم8ن من ج�ة حيث يخرج �ل متعلم من قوقعتھ حول نفسھ، و1ذيب -

رس فيعم الدفء، وaغيب ا#yوف من ا#yطأ لتحل محلھ الثقة ا#"ليد بيq\م و82ن المد

والطمأن9نة والعفو1ة وال@شاركية. فاللعب "يبe¹ الثقة و1ؤسس الألفة و91سر قنوات اتصال 

. 7فائقة ا#"ودة يمكن من خلال�ا تحقيق نتائج مذBلة"

ما¶
، "ففي جت~½"ع المتعلم8ن ع�S التعب78 عن مواقف�م وآرا¼\م. و1ن«e خ7n[\م وتفاعل�م الا -

سياق اللعب يcون لدى الطفل الفرصة للعب الأدوار، و=
 اللعب الإ�\امي يقوم الطفل 

، وغ78 ذلك كدور الأسد ودور 
ً
بأدوار ال@سلط وأدوار ا#yضوع كدور الوالد ودور الرضيع مثلا

الفرaسة، وBم =
 ذلك �لھ يجر2ون و1خت7nون و1تعلمون أنواع السلوك الاجتما¶
 الer تلائم

إ·\م يتعلمون ا#-ياة.· �8ل موقف"

تنمية التفك78 الإبدا¶
 لدى المتعلم8ن، فاللعب يحتاج Dشغيل ا#yيال ببعد خلاق، ذلك أن -

المتعلم يحتاج إ�S خلق الوضعيات بأ�yاص�ا وأحداÀ\ا وتخيل�ا وتأث9ث فضا¼\ا بما Bو 

لأدوار. يقول بي;7موجود وغ78 موجود والع9ش فz\ا والإبداع =
 مسارات اللعبة، وتقمص ا

كراي =
 فقرة م�مة من كتابھ "حر لأDعلم" عنو·\ا ب "اللعب تخيل": "Bناك مفارقة ظاBرة 


 أنھ جدي وغ78 جدي، حقيقي وغ78 حقيقي. فأثناء اللعب يدخل الفرد Âأخرى للعب و


، وaستخدم أسناد ودعائم من العالم Ãالعالم الواق 
= 
مملكة تقع من حيث التواجد الفع�


، و1قول اللاعبون بأنھ حقيقي، لكنھ ذBنيا اÃو غالبا يدور حول العالم الواقBو ،
Ãلواق

.9وعقليا و2طر1قة وع�S نحو ما مفصول عن العالم ا#-قيقي"

تنمية التفك78 النقدي الإيجا¡ي لدى المتعلم8ن، وتوظيف�م التأمل وقوة الملاحظة والفضول -

�\م #"ة اك@شاف ما حول�م  Å¦في ،
من المادة والأشياء، كما ين«e فz\م ال@ساؤل المعر=

للتقefÉ وDعو1دBم طرح الأسئلة لاستخلاص إجابات ممكنة أو بناء فرضيا[\ا.  

Dعو1دBم اح;7ام القواعد والقوان8ن والقيم والتعاقدات، لكن =
 إطار م@سامح ل8ن ينطلق من -

الذات، فلا يحس بأنھ ال;Êامات مملاة.

يجابية والم�ارات والمعارف والذ�اءات. إنھ بwساطة يبe¹ جوانب م�مة تنمية القيم والسلو�ات الإ -

من �yصي­\م.

اس@ثمار "أك7Ë من حاسة لدى الإJسان، ففي ح8ن Dعتمد ا�-اضرات التقليدية ع�S حاسة -

السمع لنقل المعلومة، فإن الألعاب ال;7بو1ة Dستخدم، بالإضافة للسمع: البصر، واللمس، 

44جواھر، لكننا حدادون"، ص ـ د. مسلم تسابحجي، "أبناؤنا 7
33، المصدر السابق، ص القحطانيالمعصوبعبداللهمحمدسارةـ  8

9 - Peter Gray, Free to learn, Basic books, New york, 2013, P:149 (ترجمة خاصة) 
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والتذوق، و�لما تم مخاطبة أك7Ë من حاسة خلال عملية التعلم، و=
 أحيان أخرى، الشم

.�10لما �انت المعلومة، أو السلوك، أك7Ë ثباتا وف�ما لدى المشارك"

3:vـ أنواع اللعب البيداغو�

ـ تص0يف الألعاب:1ـ 3

فeÏ: ،تبعا لمتطلبا[\ا من حيث الزمن والمcان والمواد، أو أBداف�ا، أو طبيع­\ا 11تصنف الألعاب

فردية أو جماعية (تنافسية أو Dشاركية أو Bما معا).-

عقلية أو عضلية، Dس­\دف معارف أو م�ارات أو قيم.-

تنجز داخل القاعة (قاعة الدرس أو غB78ا) أو خارج�ا (=
 ال�واء الطلق).-

تمارس =
 بدء ا#-صة مفصولة أو أثناء ا#-صة مدمجة.-

�\ا محا�اة ولعب أدوار.ذات طاbع تنافefg أو عق�
، أو حر�ي، أو-

تحتاج مواد ووسائل أم لا.-

تختص بمادة Dعليمية (مcون) واحدة أو بمجموعة مواد مدمجة.-

أم لا.D12س@ثمر التكنولوجيات ال;7بو1ة-

الألعاب تبعا لل�دف من ممارس­\ا حيث نجد الألعاب التلقائية، 13وقد صنف مختصون =
 ال;7بية

والفنية، والاستكشافية، واللغو1ة، والثقافية، والعلاجية، وال;7كيwية، وا#-ركية، وال;7و1حية، والإ�\امية، 

.14والفكر1ة، وألعاب محا�اة الصوت وا#-ركة، ولعب الأدوار

ـ أمثلة للألعاب ال¦¥بو�ة:2ـ 3

ما فÐr حقل الألعاب ي@سع بك7Ëة، ففي �ل يوم تظ�ر لعبة لتغطي حقلا جديدا أو ل@ستخدم خاصية 

علم اللغات وتن«e ال;7ك15Ê8ئلأو وسا
ُ
D مثلا. لقد باتت efÑوالاف;7ا e»ستخدم�ا الأخر1ات �العالم الرقD لم

وتخت7n الذ�اء وتن«e العلاقات وتر¡ي المتعلم ع�S ترت9ب الأولو1ات واتخاذ القرارات. 

bعض مq\ا، كنماذج للاس@ثمار البيداغو�
 ل9س إلا، ل78جع القارئ إ Sكتب �وسنكتفي بالإشارة إ� S

اس­\دف­\ا بالشرح والتحليل.

12، المصدر السابق، ص د عثمان حمود الخضرـ 10
20ـ 16ـ المصدر نفسه، ص ص 11
، باب الإبداعية.فصل "التكنولوجيات التربوية ومساحات الإبداع"يرجى الاطلاع علىللمزيد ـ 12
15ـ 13..، ص ص أثر استخدام لعب الأدوار في اكتساب القیم الاجتماعیةـ انظر للتوسع في التصنيفات : الباحثة دينا جمال المصري، 13
17ـ 16ـ أنظر المصدر السابق، ص ص 14

ربية، ، ضمن مجلة علوم التالتوظیف البیداغوجي للموارد الرقمیةبيداغوجيا اللعب باستثمار الموارد الرقمية، نورالدين مشاط، ـ يراجع استخدام15
52، العدد 2012، يونيو 140ـ 120ص ص 
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ـ الألعاب القرائية:1ـ 2ـ 3

القراءة خيوط نور تفك طلاسم 

عالم خار�
 مغمور، فeÏ تحليل وتركيب، 

تفكيك وتجميع Dغلف�ا لذة الاك@شاف 

7nوشغف فضول المعرفة وحب الارتقاء ع

الف�م ا#"يد للعلاقات ا�yتلفة ب8ن مر¡عات 

لمعرفة ا#-قة والف�م الفعل =
 الوجود. فا

ا#"يد لميcانÊ8مات ا#-ياة يولد التصرف الأJسب، ومن Bنا شcلت المعرفة دوما قوة لمتملكz\ا.


 ولا تنمية بدون اJغماس =
 القراءة، فeÏ من يرسم سلم الصعود للأفراد (تطو1ر الرأسمال Lلا ر

نصنف =
 ذيل الركب ع�S الصعيد الwشري) وا#"ماعات. ومع ضمور فعل القراءة فينا إ�S حد أننا ب@نا

 لا تقرأ، يحق لنا أن نقف مليا عند الأسباب العديدة لذلك والم@شابكة والer مq\ا: 
ً
العالمي، حيث نُصنَف أمة

عدم جاذبية ما تقدمھ مناÒ"نا للمتعلم8ن من نصوص قرائية من ج�ة، وعدم التمك8ن لمعرفة ا#-رف 

نا ع�S ال;7كيب والر2ط لإJشاء الcلمات وا#"مل والنصوص،  وحر�اتھ من ج�ة أخرى. فلا قدرة لمتعلمي

والتحليل لف�م المكتوب أمواجھ وشطآنھ، وسطحھ وأغواره. 


 ا�"تمعات، ومن ثم لا بد من إعادة النظر =
 طر1قة التعامل Lإن القراءة مفتاح تطو1ر الذات ور

فعية وتجعل فعل�ا نزBة بنك�ة المغامرة مع�ا، وذلك من خلال تدر1ب إبدا¶
 ع7n مث78ات وحوافز تخلق الدا

والإثارة والمتعة ع7n ا#-cاية والقصص و2لذة الاشتغال والبناء والاك@شاف من خلال الألعاب القرائية.

�ل مرة Bدفا أو أBدافا  
وسأضع ب8ن يدي القارئ أمثلة لألعاب قرائية، يمكن تطوaع�ا لتخدم =

رك8ن Dشعبا[\ا وتفاصيل�ا و2طاقات الاشتغال علz\ا لكتابات مختلفة، مقتصر1ن ع�S عدد محدود مq\ا، تا

ثراء من قبل عدد كب78 من ال;7بو81ن  لاحقة بحول الله باعتبارBا موضوعا yÓما شcل بمفرده حقل عطاء و̈

ولا يزال.

ـ حروف تبحث عن وظيفة:1ـ 1ـ 2ـ 3

Dشكيل�ا ا#yطي كتابة من لغة إ�S أخرى، لا Dعدو أن تcون رموزا لأصوات  

 ا#-روف وحدBا =Â

مش;7كة ب8ن اللغات، ولا تكسب قو[\ا إلا حينما توضع جنبا إ�S جنب وتلتصق مع bعض�ا البعض ل;7سم 

ية،  لا غتنا العر2مع�¹ ما =
 ذBن القارئ، أنذاك تصبح ل�ا وظيفة. فحروف من قبيل: (ب)، و(ح)، و(ر)، =
 ل


 لغة الضاد: بَحْـــرٌ، رَحْـبٌ، = تكسب قو[\ا إلا حينما تجتمع، وتضاف إلz\ا حر�ا[\ا رسما أو نطقا، فتعطي مع�¹

حَـرْبٌ، ر2َِحَ، حِـبْـرٌ، حَـبْــرٌ، وBكذا.

إن لعبة تجميع ا#-روف تخدم أBدافا عدة، مq\ا:
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ور2ط الصوت المنطوق بالرمز المكتوب،ضبط المعرفة با#-روف =
 أوضاع مختلفة -

النwش =
 الرصيد اللغوي من خلال لعبة تجميع الاحتمالات ذات المع�¹، -

تقو1ة بنك الcلمات لدى المتعلم8ن من خلال ال@شارك فيما لد�\م من رصيد، -

التنافس =
 تقديم أك7n عدد ممكن من الcلمات، وBو ما س9½"ع�م ع�S توسيع رصيدBم اللغوي.-

7كÊ8 ع�S الcلمات وتحو1ل�ا إ�S كتلة موحدة =
 الذاكرة لتصبح ضمن ما يطلق عليھ ب "الcلمات ال;-

البصر1ة" من خلال تدر1ب للمتعلم8ن ع�S السرعة =
 التقاط�ا من ب8ن لائحة من الcلمات.

توسيع المدى البصري، بحيث يتعود المتعلم ع�S النظر إ�S حقل واسع من الcلمات ليلتقطھ و1خزنھ -


.و Ø\لة ال­cو ما يكسبھ تجاوز مشB1تعامل مع تفاصيلھ بأر1حية، و

ولنأخذ المثال الوارد =
 الصورة، 

:
لنفككھ bشcل عم�

نقدم للمتعلم8ن عددا من )أ

ا#-روف ونطلب مq\م Dشكيل 

�لمات مما Bو معروض علz\م 

ع7n تجميع ما يختارونھ مq\ا،

حسب المستوى الدرا¢ef وما Jسطره من قد ن;7ك العمل حرا أو نقيده ع7n إضافة محددات )ب

أBداف، فقد نطلب مq\م مثلا أسماء أو أفعال وقد نوغل ش9ئا ما بتحديد نوع�ا (أفعال ¬-يحة 

أو معتلة، مجردة أو مز1دة..) أو حقل�ا ( أسماء حيوانات أو م�ن..).

S شcل ع�تقدم ا�"موعات ما لد�\ا من �لمات، ع7n تنافس للسبق والإثراء، فنضع�ا مرصوصة )ج

) مع تنامي الرصيد اللغوي وتوسع المدى البصري (الرؤ1ة 20ـ 16ـ 12ـ 8لائحة نوسع�ا تدر1جيا (

.16ا�-يطية)

نjتدب متعلم8ن، حسب ما نلاحظھ من Dع7Ëات، فنطلب مq\م التعرف ع�S ا#-روف الer نملz\ا )د

Ëدفنا التمك8ن ل¦-روف وتجاوز التعB ونcم (نبدأ بحرف فحرف8ن)، في\zة بحيث 7ات المرصودعل

يتعرف المتعلم ا#-رف بنفسھ أو يلتقطھ من زميلھ تثاقفا ومن ملاحظة ذاتية Dعتمد البناء لا 

التلق8ن.

rapide/-lecture-et-peripherique-rapide/vision-gene.net/lecture-http://www.ideo-16
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نjتدب متعلم8ن متقدم8ن، فيقفون ع�S مسافة Dسمح ل�م بأن تلتقط أعيq\م لائحة الcلمات )ه

�لمة موجودة =
 اللائحة، وسأعد لعشر (ع7n المدة بcامل�ا،  ثم 
نقدم ل�م التعليمة التالية: "سأم�

ومن خلال التدر1ب المتواصل ننقص إ�S خمس)، وعليك العثور علz\ا". (مثال من اللائحة: طفح، 

نفط..)

7اب8(الارتباطات، خر1طة المفاBيم، استjتاجات) لإغناء DعJ17س@ثمر اس;7اتيجيات الف�م القراÚي)و

المتعلم8ن، فعند الإتيان بcلمة "سمك"، Jسأل�م عن مcان ع9ش�ا، وطر1قة تنقل�ا، ومن يحب 

#"ة الارتباطات حيث نذيب ا#-واجز ب8ن  
أ�ل�ا. Bكذا تتوالد �لمات الرصيد وJغرس المتعلم =

عل«e: لا#-قول المعرفية والمواد التعليمية بحيث يمكننا الانتقال من القراءة إ�S أJشطة التفتح ا

"السلسلة الغذائية".

ـ صورة وiلمة وصوت2ـ 1ـ 2ـ 3

صورة، و=
 صمت يركب المتعلمون مما لد�\م من ا#-روف اسم الefÜء /أو المدرسة يقدم المدرس 

الموجود =
 الصورة، ثم يقرؤون الcلمة الer حصلوا علz\ا. 

nو ر2ط الدال بالمدلول والصوت المعB ذه اللعبةB 7 عن ذلك. إن ال�دف من

والتثzيتـ ألعاب لل¦¥ك�;3ـ 1ـ 2ـ 3

كث78ا ما نجد عند bعض المتعلم8ن ضعف 

تركÊ8 وتثwيت للcلمات، وBو ما Dعكسھ 

أخطاء =
 قراءة حروف مq\ا أو إضافة مدود 

Sذه ا#-الة نحتاج إ�B 

 غ78 موضع�ا. و==

ألعاب تقوي ال;7كÊ8 عند المتعلم =
 قالب 

تحد لكفاياتھ. نقدم للمتعلم8ن لوحة قرائية 

، المدينة، تبعا لتيمات (الغابة، المÊZل 

البادية، السوق، الم�ن..) نختارBا bعناية 

تبعا للوحدات الدراسية الer نحن بصدد تدرaس�ا أو فقط اJ´"اما وتوج�اتنا الاس;7اتيجية =
 دعم الرصيد 

اللغوي. نضع الcلمات م;7اصة ع�S ا#"�ة اليم�¹ ا�yفية من السبورة ونضع مثيلات ل�ا ع�S ا#"زء الأ~سر 

�لمة واحدة =
 ا#"زء الثاJي مع �ل دور. سنج�
 ل�م محتوى السبورة ا�yفي من الس بورة مع اعتماد Dغي78

http://www.readingrockets.org/strategies-17
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الأو�S، ونطلب مq\م ال;7كÊ8 عليھ ل�نz\ة، ثم نخفيھ ونفتح دBلÊ8 السبورة الثانية ونطلب مq\م اك@شاف 

قا. الcلمات الer اختفت وعوض­\ا أخرى. وقد نرفع التحدي وJغ78 مواضع تواجد الcلمات ساب

ذا توفر العتاد المعلومياDي، فيمكن تقديم اللعبة ب9سر باعتماد شرائح البور2وj1ت، بحيث تحمل  و̈

الشر1حة الأو�S جدول الcلمات، وتحمل الشر1حة الثانية ا#"دول مع المتغ78ات، وBكذا.

ـ ألعاب الاستكشاف والتق»2RSـ 2ـ 3


 أن تنميھ الألعاب البيداغiبjالمتعلم8إن من ب8ن ما ي 
ن، وجية  =

التفك78 الإبدا¶
، ومن أسس Bذا التفك78 ومرتكزاتھ "ال@ساؤل" المستكشف 

المستقefÉ. لقد دأبنا ع�S توجيھ الأسئلة للمتعلم8ن، ودأبوا Bم، من فرط 

حشرنا الدائم ل�م =
 زاو1ة تلقي السؤال، ع�S انتظاره =
 استcانة. فقتلنا 

ياء واس@نطاق�ا والنفاذ إ�S دواليÝ\ا بذلك فz\م ا#"رأة ع�S مساءلة الأش

والكشف عن أسرارBا. 

الاستكشاف نÅÞ، و1مكننا بلورة س9نار1وBات ألعاب عديدة لنقلب الأدوار داخل قاعة الدرس أو 

خارج�ا، فيأخذ المتعلمون زمام المبادرة ليطرحوا الأسئلة. 

ـ  لعبة "vw بي R حيوان"1ـ 2ـ 2ـ 3

ا #-يوانات ونطلب مq\م أن يخبؤوBا عن زملا¼\م، نطلب من أحدBم أن يقف نقدم للمتعلم8ن صور 

أمام�م ل9سألوه عن ا#-يوان الموجود عنده =
 ب9تھ. نقدم للمتعلم8ن التعليمة التالية:

ـ لا Dسألوا زميلكم عن اسم ا#-يوان، ولكن اسألوه عن مcان تواجده، وصيغة تنقلھ، وأ�لتھ المفضلة، 

Bلم جرا. ولونھ، وأعدائھ، و 

ـ إذا جمع المتعلمون معلومات �افية عن ا#-يوان وDشcلت لد�\م صورتھ، نطقوا �\ا.

ذا لم يكن كذلك خسر المتنطعون الم@سرعون! ـ إذا �ان ا#"واب ¬-يحا أظ�ر الصورة، و̈

بناء الألعابواس¦¥اتيجيةـ  المدرس4

لو أطلقنا العنان �yيلتنا الإبداعية لنجعل اللعب =
 قلب العملية ال;7بو1ة باعتباره محر�ا للتعلمات 

وم9سرا ل�ا ول9س مجرد عنصر تjشيط، #-ولنا عددا كب78ا من التعلمات إ�S ألعاب انطلاقا من Bندسة 

ا:ية للتعلم نذكر مq\س9نار1وBات ترسم مسارات الفعل التعل«e باعتماد عناصر للإثارة وخلق الدافع

اعتماد التنافسية ب8ن المتعلم8ن من خلال صياغة التعلمات =
 قوالب ألعاب ووفق -

S؟ ـ من يصل إ�ÊZعتمد المواج�ة ب8ن مجموعات أو أفراد (من س9ستخرج الكD اتBس9نار1و
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القمة؟  ـأنتم تبدؤون ونحن نتمم أو العكس  ـأنت Dسأل ونحن نجيب أو العكس) مع تحديد 

وط الفوز والارتقاء من مستوى إ�S آخر أو الإقصاء.شر 

الاتcاء ع�S العمل التعاوJي ال@شار�ي الذي -

ين«e كفايا[\م ع7n العطاء والأخذ والارتقاء 

با�"موعة، و2لورة طرق لذلك مع توزaع 

للم�ام داخل ا�"موعات.

وضع عوائق إbستمولوجية داخل اللعبة -

ل ع7n ح#yلق ا#-افز1ة والدافعية للتعلم 

المشكلات،

اس@ثارة فضول المتعلم وخلق بؤر Dعلمية -

،efÉللاستكشاف والتق

اعتماد الألعاب #-ر1ة ا#-ركة والاختيار واتخاذ القرار،-

ارتcاز عدد مq\ا ع�S لعب الأدوار وتقمص ال½yصيات،-

-Sم إ��\zندس­\ا وفق منطق لا تتم فيھ إلا باعتماد التواصل ب8ن المتعلم8ن مع توجBام اÊ;ل

أدب ا#-وار ومناقشة الآراء ع7n الأخذ والرد =
 اح;7ام.

البناء الذاDي ل¦-لول،-

Å´J وضعيات حياتية Dعطي مع�¹ للتعلمات،- 7nاعتماد "الواقعية" ع

اطلاق العنان #yيال المتعلم ونفخ ا#-ياة =
 الأشياء (�أن تتcلم ا#"مادات وا#-يوانات)،-

قصد تجنب الملل من خلال: بÞ"ة ألوان الأشياء وDعددBا، مراعاة التنوع والتغي78 المستمر -

وأشcال العمل، ووسائلھ (استخدام السبورة، أو أوراق، أو أشياء، أو ا#-واس9ب..)، 


 الزمن المرصود لإنجاز عمل ما)، وترت9بات = ونوعية المشارك8ن، ومحددات زمنية (Dغي78

مل كcل)، مcانية (Dغي78 شcل ا#"لسة أو الديcور أو فضاء الع

رصد جائزة للتعلم (جوازات للارتقاء تحمل ألوانا تمÊ8 الأفراد أو ا�"موعات المتبار1ة، -

قصص وكتب، أشياء أخرى رمز1ة ول�ا علاقة بالطفل)،


 اللعبة من مرحلة إ�S مرحلة، أو التنقل =
 ب9ئة ع7n تضارaس�ا -L7 مراnالتدرج والصعود ع

ة ليjتقل المتبارون من مcان إ�S مcان).(�أن تقتefâ اللعبة الإجابة عن أسئل
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إن غمس مدرس9نا =
 ورشات وضمن مجموعات للإبداع يcون Bدف�ا الأساس إنتاج وضعيات تر2و1ة 

. وضعيات Dعتمد اللعب =
 ظاBرBا وتوظف =
 باطq\ا ومختلف مسارا[\ا كفايات ليعت7n بحق تمر1نا مم�ننا

#"ة من المشا�ل ليحل�ا ومن القرارات ليتخذBا ومن ا#-الات ليناقش  
المتعلم ا�yتلفة حيث تضعھ =

مع زملائھ فرضيات لمعا#"­\ا، فيع9ش المتعلم =
 المدرسة ا#-ياة بcل تموجا[\ا فيب@سم و1قلق و1تحرك 

 Bائلا من الأدوات والوسائل حسب ما تقتضيھ الألعاب و1
ً
قفز و1نفعل و1رسم و1حسب وaستعمل كما

والوضعيات والفئة العمر1ة والتعلمات. وحينما ~غادر المدرسة ~شتاق للرجوع إليھ وغالبا ما يحمل معھ 

سات. إننا يم وممار bعض الم�ام ليوطq\ا =
 مÊZلھ أو يجسدBا =
 حياتھ ومع الأفراد أو =
 ا�"تمع ع7n ق

er7أب الصدع ا#-اصل ب8ن المدرسة ومحيط�ا ونز1ح م´-ة البؤس الZس 
باعتماد اللعب البيداغو�

طبع­\ا وطبعت �\ا متعلمz\ا. 


